Koordinata-rendszer

Mas elnevezései: Derékszogl koordinata-rendszer, Descartes-féle koordinata-rendszer
Mire hasznaljuk?

» Pontok dbrazolasara

» Egyenesek abrazolasara

» Alakzatok abrazolasara (Haromszog, Négyszogek, Téglalap, Négyzet...)

Részei:

» x tengely: Vizszintes tengely

» y tengely: Fiiggbleges tengely

» Origo: x és y tengelyek metszéspontja (ez a (0; 0) pont)

Pontok megadasa a koordinata-rendszerben: x és y koordinatak segitségével: (x;y)
Az els6 koordinata mindig az x koordinata (ennyit megyiink vizszintesen az origdtol)
» Pozitiv szam esetén jobbra (—), negativ szam esetén balra (<)

A masodik koordinata mindig az y koordinata (ennyit megyiink fliggélegesen az
origdtol)

> Pozitiv szam esetén felfelé (1), negativ szam esetén lefelé (1)
Koordinatak elvalasztisa: Pontosvesszdvel ( ; ), vagy vesszdvel (, )

Pontok bejeldlése: Jobbra/Balra és Fel/Le lépkedéssel, vagy koordinatakhoz ugrassal



Sorozatok

A sorozat egy olyan rendezett minta, amelyben egy szabaly szerint ismétlédnek az
elemek

Sorozatok esetén mindig az az elsd 1épés, hogy megtalaljuk a sorozat szabalyat, vagyis,
hogy milyen szabaly alapjan és hany elem ismétlédik

Ezt ugy tudjuk megtenni, hogy ugyanolyan elemet keresiink a sorozat tagjai kozott, mint
az 1. elem

Az elemek lehetnek:

>

YV V V V

Alakzatok (Négyzet, Kor, Hiromszog, Trapéz, Téglalap ...)
Szamok (0246802468...)

Betiik (MATEKMATEKMATEK...)

Szinek (Piros, Kék, Zold, Piros, Kék, Zold ...)

Alakzatok nagysaga (Nagy négyzet, Kdzepes négyzet, Kis négyzet, Nagy négyzet,
Kozepes négyzet, Kis négyzet ...)

Mikre kérdezhet ra a feladat szovege?

>

>

Rékérdezhet valamelyik sorszamu elemre (Pl.: A sorozat 32. tagja milyen alakzat
lesz?)

Rékérdezhet arra, hogy az elsé valahany elem kozott hany elem lesz egy bizonyos
elembdl (Pl.: Az els6 26 tag kozott hany hdromszog lesz?)

Rakérdezhet arra, hogy a valahdnyadik sorszdmu bizonyos elem a sorozat hanyadik
tagja lesz (P1.: A 12. négyzet a sorozat hanyadik tagja lesz?)

Rakérdezhet arra, hogy az ismétlddé elemek hanyszor fognak ismétlédni (PL.:
Hényszor ismétlédik a négyzet, kor, hdromszog harmas a 17. elemig bezarolag?)



Sorozatok tagjainak meghatarozasa
Adott az alabbi sorozat:
A sorozat késdbbi tagjait tobbféleképpen is meg tudjuk hatarozni:

» Ha kis sorszamu tagrol van szé (max. 15. tagig), akkor rajzolassal is
meghatarozhatjuk az adott tagot

» Ha kozepes sorszamu tagrol van sz6 (15-100. tagig), akkor szorzotabla és ugralas
segitségével meg tudjuk hatarozni az adott tagot

A ”csomagunk” (ami ismétlodik) utolséd tagjanak (jelen esetben a haromszognek)
sorozatbeli sorszama mindig oszthat6 lesz azzal a szammal, ahany elem ismétlédik
(jelen esetben 3-mal)

¢ Tehat, ha kivancsiak vagyunk pl. a 26. tagra, akkor tudjuk, hogy a 3-mal oszthato
sorszamu elemek haromszogek lesznek, vagyis a 3-as szorzotablan fogunk 1épkedni,
amig el nem jutunk az adott tagig: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, tehat a 24. tag
haromszog lesz, a 25.-nél Gjraindul a "csomag”, a 25. tag négyzet lesz, a 26. tag
pedig kor lesz (vagy csindlhattuk volna azt is, hogy a 27. tag haromszog lesz, a 26.
tag pont eldtte van, a haromszdg eldtt kor van, igy is kijon)

X/

% Ennél a modszernél nem muszaj végig 1épkedni a szorzotablat (pl. nagyobb szamok
esetén), elég, ha talalunk egy olyan nagyobb szamot, amirdl tudjuk, hogy oszthatd
az adott szdmmal (P1.: Ha a 43. tag lenne a kérdés, akkor tudjuk, hogy a 30 oszthat6
3-mal, ¢és elég a 30 utan 3-asaval 1épkedni: 30, 33, 36, 39, 42 — a 43. tag négyzet
lesz)

» Ha nagy (vagyis 100-nal nagyobb) sorszamu tagrol van szo, akkor irasbeli osztas
segitségével tudjuk meghatarozni az adott tagot az osztasi maradék segitségével (ha
kozepes sorszamu tagrdl van sz6, akkor is alkalmazhat6 a modszer)

Az firasbeli osztas végeredménye azt adja meg, hogy a “csomagunk” hanyszor
ismétlédik, a maradék pedig azt, hogy az adott tag melyik lesz a sorozat tagjai koziil:

U Ha 0 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ’csomagunk” utolsé tagja
U Ha 1 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ”csomagunk” elsé tagja
U Ha 2 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ”csomagunk” masodik tagja

Pl.: Kivancsiak vagyunk a 2024. tagra: 2024: 3 = 674, Maradék: 2 — Ez azt jelenti,
hogy a "csomagunk™ 674-szer ismétlddik, és bar elkezdi a 675. ismétlodést, azt mar
nem fogja tudni befejezni, mert mar csak 2 alakzat van hatra, ami egy négyzet és egy

kor, tehat a 2024. tag kor lesz

Ha nem vagyunk biztosak a maradékokba, akkor nézziik meg az osztést kis szamokkal

Pl.: 4:3 =1, Maradék: 1 — Az abran latjuk, hogy a 4. tag négyzet, valamint az elsé
tag is négyzet, tehat az 1-es maradék négyzetet jelent



Kombinalt sorozatok

Kombinalt sorozatokrol akkor beszéliink, ha nemcsak 1, hanem 2 (vagy tobb)
tulajdonsag ismétlodik

* Leggyakrabban ez a 2 tulajdonsag az alak és a szin, de lehet alak és nagysag, vagy
valami teljesen mas is

» Elsé6 1épés ebben az esetben is az, hogy meghatarozzuk a 2 tulajdonsag szabdlyait,
vagyis, hogy hanyasaval ismétléddnek

* A feladat ilyenkor rakérdezhet kiilon az egyik tulajdonsagra (pl.: alak), vagy a masik
tulajdonsagra (pl.: szin), de rakérdezhet a 2 tulajdonsagra egyiitt is (pl.: Milyen szinii
¢s alaku a sorozat 23. tagja?)

* Haa feladat a 2 tulajdonsagra egyiitt kérdez ra, akkor kétféle modon lehet
gondolkozni:

» Meghatarozzuk a kérdéses tag egyik tulajdonsagat, ezutan meghatarozzuk a kérdéses
tag masik tulajdonsagat

» A 2 tulajdonséagot "0sszemixeljik”, és igy egy 1épésben meg tudjuk hatarozni a
kérdéses tag mind a két tulajdonsagat

« ”Osszemixelés”: Elkezdjiik felrajzolni a sorozat tagjait, amig ugyanolyan tagot nem
kapunk, mint az 1. tag, igy megkapjuk, hogy a két tulajdonsag egylittesen hogy fog
ismétlédni

e Esetek:

» Ha mind a két tulajdonsag ugyanannyi tagonként ismétlédik (Pl.: Az alak 3-aséval
ismétlédik és a szin is 3-asaval ismétlddik), akkor nagyon konnyti dolgunk van, mert a
két tulajdonsag egyiittesen is ugyanannyi tagonként fog ismétlddni (3-asaval az el6z6
példa esetén)

» Ha akét tulajdonsag nem ugyanannyi tagonként ismétlddik (Pl.: Az alak 3-asaval
ismétlédik, a szin pedig 2-esével), akkor a két tulajdonsag egyiitt a két szam
szorzataval fog ismétlddni (3 - 2 = 6-osaval az el6z6 példa esetén)

”Osszemixelést” abban az esetben alkalmazhatjuk, ha az egyik tulajdonsag 2-esével, a
masik pedig 3-asaval ismétlédik, ha az egyik tulajdonsag 3-asaval ismétlédik a masik
tulajdonsag 4-esével, vagy 5-0sével, akkor egyiittesen 12-esével (3 - 4), illetve 15-
osével (3 - 5) fognak ismétlddni, igy elég sok tagot kellene megrajzolnunk



