Logika
Igaz/Hamis
U Ha nem tudod tippelj! Soha ne hagyd iiresen.
U Mindig a hamist keresd
U Hiaba talalsz 10 igaz esetet, ha 1 hamist nem talalod meg nem jo
U Ha nem talalsz egy olyan esetet sem, ahol hamis, akkor igaz
U Figyelj nagyon a szavakra, azokon lesz a hangsuly Pl.:

Minden paralelogrammanak két szimmetria tengelye van — H — a ”sima”

paralelogrammanak nincs egy szimmetria tengelye se

Van olyan paralelogramma, aminek két szimmetria tengelye van — I — a téglalap is

paralelogrammanak szamit, és neki pont két szimmetria tengelye van

ABCD egy valasztas
U Ha nem tudod tippelj! Soha ne hagyd iiresen.
U Nem muszgj a jo megoldast megtalalni, elég, ha a tobbi megoldasrol tudod, hogy rossz

O Ha két megoldast biztosan ki tudsz zarni a 4-bdl, akkor mar a maradék két megoldas

koziil, ha tippelsz is 50% esélyed van, hogy jo lesz.
O Figyelj nagyon a szavakra, azokon is lehet a hangsuly

U Ha négyszogekrdl, vagy haromszdgekrdl van szo probalj egy amorf alakzatot rajzolni

Lehetetlen/Lehetséges/Biztos
U Ha nem tudod tippelj! Soha ne hagyd iiresen.

O Valassz ki egy tetszéleges megoldast, nézd meg, hogy arra a megoldasra teljesiil az

allitds vagy nem

O Ha teljesiil a tetszOleges allitasra a megoldas, probalj talalni egy olyan megoldast amire
nem teljesiil, ha sikertilt talalni — Lehetséges, de nem mindig teljesiil, ha nem sikeriilt

ilyet talalni — Biztosan teljesiil



O Ha nem teljesiil a tetszbleges allitasra a megoldas, probalj talalni egy olyan megoldast

amire teljesiil, ha sikeriilt taldlni — Lehetséges, de nem mindig teljesiil, ha nem sikeriilt

ilyet taldlni — Biztosan nem teljesiil

U Figyelj nagyon a szavakra, azokon is lehet a hangstly

‘ Tetszbleges eset |

}

‘ Igaz? |
| Igen | ‘ Nem
| Prébalunk keresni egy olyat, ami hamis | ‘ Probalunk keresni egy olyat, ami igaz
Lehetséges, de Lehetséges, de
nem biztos nem biztos

Sorozatok

X/

K/

Adott az alabbi sorozat:

JOAOOAOOA

1. 2. 3. 4, 7. 8. 9. 10.

A sorozat késobbi tagjait tobbféleképpen is meg tudjuk hatarozni:

Ha kis sorszamu tagrol van sz6 (max. 15. tagig), akkor rajzolassal is meghatarozhatjuk
az adott tagot

Ha kozepes sorszamu tagrol van szé (15-100. tagig), akkor szorzotabla és ugralas
segitségével meg tudjuk hatarozni az adott tagot

A “csomagunk” (ami ismétlédik) utolso tagjanak (jelen esetben a haromszognek)
sorozatbeli sorszdma mindig oszthatd lesz azzal a szdmmal, ahany elem ismétlodik
(jelen esetben 3-mal)

Tehat, ha kivancsiak vagyunk pl. a 26. tagra, akkor tudjuk, hogy a 3-mal oszthato
sorszamu elemek haromszogek lesznek, vagyis a 3-as szorzétablan fogunk Iépkedni,
amig el nem jutunk az adott tagig: 3, 6,9, 12, 15, 18, 21, 24, tehat a 24. tag haromszdg
lesz, a 25.-nél ujraindul a “csomag”, a 25. tag négyzet lesz, a 26. tag pedig kor lesz
(vagy csinalhattuk volna azt is, hogy a 27. tag haromszdg lesz, a 26. tag pont eldtte van,

a haromszog eldtt kor van, igy is kijon)



¢ Ennél a mdédszernél nem muszaj végig lépkedni a szorzotablat (pl. nagyobb szamok
esetén), elég, ha talalunk egy olyan nagyobb szamot, amirdl tudjuk, hogy oszthatd az
adott szammal (Pl.: Ha a 43. tag lenne a kérdés, akkor tudjuk, hogy a 30 oszthatd 3-
mal, és elég a 30 utadn 3-asaval 1épkedni: 30, 33, 36, 39, 42 — a 43. tag négyzet lesz)

» Ha nagy (vagyis 100-nal nagyobb) sorszamu tagrdl van szo, akkor irdsbeli osztds
segitségével tudjuk meghatarozni az adott tagot az osztasi maradék segitségével (ha
kdzepes sorszamu tagrol van szd, akkor is alkalmazhaté a modszer)

* Az irasbeli osztds végeredménye azt adja meg, hogy a “csomagunk” héanyszor
ismétlddik, a maradék pedig azt, hogy az adott tag melyik lesz a sorozat tagjai koziil:

U Ha 0 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ”csomagunk” utolso tagja

U Ha 1 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ”csomagunk” elsé tagja

U Ha 2 a maradék, akkor olyan lesz, mint a ”csomagunk” masodik tagja

* PL: Kivancsiak vagyunk a 2024. tagra: 2024: 3 = 674, Maradék: 2 — Ez azt jelenti,
hogy a “csomagunk™ 674-szer ismétlodik, és bar elkezdi a 675. ismétlédést, azt mar
nem fogja tudni befejezni, mert mar csak 2 alakzat van hatra, ami egy négyzet és egy

kor, tehat a 2024. tag Kor lesz

* Ha nem vagyunk biztosak a maradékokba, akkor nézziik meg az osztast kis szdmokkal
* Pl:4:3 =1, Maradék: 1 — Az abran latjuk, hogy a 4. tag négyzet, valamint az elsd

tag is négyzet, tehat az 1-es maradék négyzetet jelent
Kombinalt sorozatok

*  Kombinalt sorozatokrél akkor beszéliink, ha nemcsak 1, hanem 2 (vagy tobb)
tulajdonsag ismeétlodik

* Leggyakrabban ez a 2 tulajdonsag az alak és a szin, de lehet alak és nagysag, vagy
valami teljesen mas is

* Els6 1épés ebben az esetben is az, hogy meghatarozzuk a 2 tulajdonsag szabdlyait,
vagyis, hogy hanyasaval ismétlédnek

* A feladat ilyenkor rdkérdezhet kiilon az egyik tulajdonsagra (pl.: alak), vagy a masik
tulajdonsagra (pl.: szin), de rdkérdezhet a 2 tulajdonsagra egyiitt is (pl.: Milyen szinii és
alakt a sorozat 23. tagja?)

* Haa feladat a 2 tulajdonsagra egyiitt kérdez ré, akkor kétféle modon lehet gondolkozni:

» Meghatarozzuk a kérdéses tag egyik tulajdonsagat, ezutan meghatarozzuk a kérdéses

tag masik tulajdonsagat



>

A 2 tulajdonsagot "0sszemixeljiik”™, €s igy egy 1€pésben meg tudjuk hatdrozni a kérdéses
tag mind a két tulajdonsagat

”Osszemixelés™: Elkezdjiik felrajzolni a sorozat tagjait, amig ugyanolyan tagot nem
kapunk, mint az 1. tag, igy megkapjuk, hogy a két tulajdonsag egylittesen hogy fog
ismétlédni

Esetek:

Ha mind a két tulajdonsadg ugyanannyi tagonként ismétlédik (PL.: Az alak 3-asaval
ismétlddik és a szin is 3-asaval ismétlddik), akkor nagyon kdnnyi dolgunk van, mert a
két tulajdonsag egylittesen is ugyanannyi tagonként fog ismétlddni (3-asaval az el6zd
példa esetén)

Ha a két tulajdonsdg nem ugyanannyi tagonként ismétlédik (Pl.: Az alak 3-asaval
ismétlodik, a szin pedig 2-esével), akkor a két tulajdonsag egylitt a két szam szorzataval
fog ismétlddni (3 - 2 = 6-osaval az el6z0 példa esetén)

”(Osszemixelést” abban az esetben alkalmazhatjuk, ha az egyik tulajdonsag 2-esével, a
masik pedig 3-asaval ismétlddik, ha az egyik tulajdonsdg 3-asdval ismétlédik a masik
tulajdonsag 4-esével, vagy 5-0sével, akkor egyiittesen 12-esével (3 - 4), illetve 15-

osével (3 - 5) fognak ismétlddni, igy elég sok tagot kellene megrajzolnunk

Nyilas feladatok
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1)

Olyan feladatok, ahol altalaban 4 dolog van Osszehasonlitva bizonyos szempontok
alapjan

A szempontok lehetnek:

Tomeg

Magassag

Kor

Sportmérkdzések kimenetele (Gydzelem vagy vereség)

A nyilak mindig az egyik ember (résztvevd) fel6l mutatnak a masik felé

A nyilak a nagyobb mennyiséget (vagy gy6zelmet) fogjak jelenteni

Tehat akitdl indul a nyil 6 lesz a kevesebb (tdmegii, magassagu, koru), aki felé mutat a
nyil az lesz a nagyobb (tomegii, magassagu, koru)

Megoldas 1épései:

Eldszor érdemes megkeresni a legkisebb embert, vagyis azt akibdl minden nyil kifelé

mutat



2) Ezutan érdemes megkeresni a legnagyobb embert, vagyis azt, aki felé mutat az 6sszes
nyil

3) Végiil a két kozEéps6 embert dssze tudjuk kdnnyen hasonlitani



