Egyenletrendszerek

Grafikus megoldas

Y

1. Iépés: Az egyenletek rendezése y-ra, (1)-es egyenlet lesz az egyik fiiggvény, (2)-es egyenlet
a masik fiiggvény

2. 1épés: Abrazoljuk a két fiiggvényt kozos koordinatarendszerben

3. 1épés: Megnézziik, hogy van-€ metszéspontja a két fiiggvénynek:

* Ha 1 pontban metszik egymast (esetek 99%-a), akkor leolvassuk a metszéspont
koordinatait a pont x koordinatja lesz az x megoldas, az y koordinataja pedig az y
megoldas

» Ha nem metszik egymast (parhuzamosak), akkor az egyenletrendszernek nincs
megoldéasa

* Ha egymason van a két fliggvény (ugyanaz a két fliiggvény), akkor minden végtelen
megoldas lesz (nem barmilyen x és barmilyen y, hanem olyanok, amikre teljesiilnek az

egyenletek)



Behelyettesitéses megoldas

1. 1épés: Valamelyik egyenletbdl kifejezziik valamelyik ismeretlent (barmelyik egyenletbdl

kifejezhetd barmelyik ismeretlen, de célszerii a torteket elkeriilni, ha van rd mod, ha van olyan

valtoz6, ami el6tt nincs szorzé tényezd, akkor azt a legcélszertibb kifejezni)

2. Iépés: A kifejezett valtozot behelyettesitjiik a masik egyenletbe (ha (1)-es egyenletbdl

fejeztiik ki y valtozot, akkor (2)-es egyenletbe helyettesitjiik be y helyére)

3. 1épés: Megoldjuk az egyenletet

4. 1épés: A kapott eredményt visszahelyettesitjiik a kifejezett egyenletbe

Osszevonasos megoldas

1. 1épés: Megnézziik a két egyenletet, hogy van-e olyan valtoz6, amibdl mind a két egyenletbe

ugyanannyi szerepel (pl.: Mind a két egyenletbe 2y szerepel), ha van ilyen:

Ha egyik egyenletbe plusz a masikba, pedig minusz szerepel el6tte (egyik egyenletbe
+2y a masikba —2y van), akkor 0sszeadjuk a két egyenletet és ki fog esni a valtozo
csak a masik valtozo6 fog maradni

Ha mind a két egyenletbe ugyanolyan eldjel van eldtte (vagy +2y van mind a két
egyenletbe vagy —2y van mind a két egyenletbe), akkor kivonjuk egymasbol a két
egyenletet, mindegy hogy melyik egyenletbdl melyiket vonjuk ki, igy is tigy is ki fog
esni, célszerli ugy kivonni az egyenleteket egymasbol, hogy a masik valtozo pozitiv
maradjon (ha (1)-es egyenlet bal oldala 9x + 2y a (2)-es egyenlet bal oldala 5x + 2y,
akkor (1)-esbdl vonjuk ki (2)-est, hogy x pozitiv maradjon)

2. lépés: Az Osszeadas vagy kivonds utan kiesett az egyik valtozo, egy valtozonk maradt,

megoldjuk az egyenletet

3. Iépés: A kapott eredményt visszahelyettesitjiik valamelyik egyenletbe és meghatarozzuk a

masik ismeretlent is

Ha nincs ugyanolyan valtozo a két egyenletbe, akkor “k6z0s nevezdre” hozzuk a két
egyenletet (ha egyikbe 2x a masikba 3x van, akkor 6x-et csinalunk beldliik, vagyis a
2x-es egyenletet 3-mal szorozzuk, a 3x-es egyenletet pedig 2-vel szorozzuk), ezutan
ugyanazt csindljuk, mint az el6z0 esetben, vagy 6sszeadjuk vagy kivonjuk egymasbdl a
két egyenletet attol fliggden, hogy milyen eldjel van elbtte, onnantol pedig 2-es és 3-as

1épést ugyanugy végezzik



Kétismeretlenes egyenletrendszer

Grafikus megoldas:
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Tobb ismeretlenes egyenletrendszer

Szemléletes
Abrézolni kell
Nagy szamok esetén
nehezen hasznalhato
Tort megoldasokat
nehéz leolvasni

Nem sziikséges
abrazolni

Tortek esetén is
tudunk vele szamolni
Ha nem szépek az
egylitthatok, akkor
tortekkel kell szamolni
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A megoldas soran
kisebb eséllyel
talalkozunk tortekkel
Néha nagy szamokkal
kell szorozni az egyenld
egylitthatok eléréséhez

* Ahhoz, hogy megtudjuk oldani, legalabb annyi egyenletnek kell lennie, mint ahany

ismeretlen

van

* Megoldhato tigy is, ha tobb ismeretlen van, mint egyenlet, viszont gy paraméteres lesz



